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CRONOGRAMA
Atividade Data
Periodo de inscricao 08 a 18/10
Sorteio de vagas remanescentes 20/10
Homologacao das inscricoes 20/10
Sorteio dos confrontos 21/10
Data da realizacao 22 a 25/10

CAPITULO | - DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° Este Regulamento é o conjunto das disposicoes que regem o Torneio de League
of Legends do Instituto Federal de Santa Catarina (IFSC), obrigando os que com ele

tenham relacdes a sua total obediéncia.

Art. 2° A interpretacao deste Regulamento e o zelo por seu fiel cumprimento ficarao

sob a responsabilidade da Comissao Organizadora e Comissao Técnica e Disciplinar.

Art. 3° O Torneio de League of Legends do Instituto Federal de Santa Catarina é uma
competicao utilizando o jogo eletronico do género multiplayer online battle arena
(MOBA) League of Legends (LolL).

Paragrafo unico. As duas equipes melhores classificadas no torneio poderao participar,

representando o IFSC, do Torneio Sul-Brasileiro de LoL dos Institutos Federais.

Art. 4° Alteracoes neste documento serdo possiveis mediante aprovacao em Congresso

Técnico dos representantes das equipes ou por motivo de forca maior.
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CAPITULO Il - DA FINALIDADE DO EVENTO

Art. 5° A finalidade do Torneio de League of Legends do Instituto Federal de Santa

Catarina:

| - € promover a salde mental dos estudantes do IFSC distanciados socialmente em razao
do coronavirus (COVID 19) por meio de uma atividade esportiva cujas caracteristicas
permitem a competicdilo em grupo de 5 jogadores, embora estes permanecam

distanciados em locais diferentes;

Il - favorecer a interacao entre os campus por meio do Esporte Eletronico ou eSport,
representado neste evento pelo League Of Legends, um Multiplayer Online Battle Arena

(MOBA), reconhecido como um dos jogos mais populares do mundo.

CAPITULO lIl - DA ORGANIZAGCAO

Art. 6° Compdem a organizacao do Torneio de League of Legends do Instituto Federal de
Santa Catarina:

| - Comissao Organizadora;

Il - Comissao Técnica e Disciplinar;

[l - Articuladores.

Paragrafo unico. Compete a Comissao Organizadora planejar, executar e avaliar o
evento, mediando as situacoes com os campus e fazendo os encaminhamentos
necessarios.

Art. 7° Os Articuladores sao representantes dos campus indicados pelos Diretores Gerais.

Paragrafo unico. A promocao da participacdo dos estudantes no torneio é de

competéncia dos Articuladores, incluindo o processo de inscricao das equipes, a
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organizacao do processo de selecdo interno do seu campus e quaisquer outras tarefas

que forem necessarias.

Art. 8° A Comissao Organizadora e os Articuladores tém seus participantes e funcoes

definidos em Portarias especificas.

Art. 9° Também atuara nos Jogos a Comissao Técnica e Disciplinar.

SECAO | - DA COMISSAO TECNICA E DISCIPLINAR

Art. 10. E competéncia da Comissao Técnica e Disciplinar:

| - julgar os protestos relativos ao descumprimento dos regulamentos especificos das
modalidades e as decisoes da arbitragem, aplicando as medidas cabiveis;

Il - zelar pelo respeito e disciplina no transcorrer do evento;

lll - receber denlncias, abrir os processos, julgar os pedidos e aplicar as respectivas

sancoes.

Paragrafo unico. A Comissdao Técnica e Disciplinar procedera a apuracao e
esclarecimento de todos os fatos dos quais tomar conhecimento, podendo a qualquer
tempo, solicitar subsidios a Comissdao Organizadora, bem como solicitar relatos a

qualquer participante do torneio.

Art. 11. Todos os participantes do torneio, servidores ou estudantes, estao sujeitos as
seguintes sancoes disciplinares:

| - adverténcia;

Il - perda da escolha de lado para o jogo atual e/ou futuro;

Il - perda do direito dos dois Ultimos banimentos de uma partida;

IV - perda do direito dos trés primeiros banimentos de uma partida;

V - perda da partida;

VI - suspensao da proxima partida;
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VIl - suspensao do torneio;
VIl - exclusao do torneio;
IX - encaminhamento para abertura de Processo Administrativo Disciplinar ou Processo

Disciplinar Discente.

Paragrafo unico. A infracdo de um jogador pode acarretar penalidade para a sua

equipe.

Art. 12. Os protestos e pedidos de sancao deverao ser interpostos a Comissao
Organizadora, pelo e-mail jogos@ifsc.edu.br, em até 1 (uma) hora apds a ciéncia da
ocorréncia ou término da partida em que houve a irregularidade ou em até 1 (uma) hora

apos a divulgacao dos resultados da partida, quando relativos a estes.

§ 1° A solicitacao devera ser feita pelo articulador, cabendo ao campus que fizer a

solicitacao o Onus da prova.

§ 2° Os membros da propria Comissao poderao encaminhar pedidos de sancao quando
identificarem ocorréncias, nao cabendo neste caso a limitacao do prazo expressa no

caput.

Art. 13. As sancOes disciplinares entrarao automaticamente em vigor a partir das
decisoes da Comissao Técnica e Disciplinar, devendo ser imediatamente comunicadas ao
articulador do campus do qual o participante ou equipe punida faz parte, para ciéncia e

cumprimento.

Paragrafo unico. No caso de aplicacao de sancdes aos servidores, o Diretor Geral do

campus sera contatado.

Art. 14, Cabera recurso da decisao da Comissao Técnica e Disciplinar, que devera ser

encaminhado para a Comissao Organizadora imediatamente apos a ciéncia da decisao.
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CAPITULO IV - DOS PROCESSOS DE INSCRICAO E PARTICIPACAO
SECAO | - DAS DISPOSICOES GERAIS
Art. 15. Para participar do Torneio de League of Legends do Instituto Federal de Santa
Catarina o estudante devera estar regularmente matriculado em curso do IFSC no

periodo de realizacao do evento.

§ 1° E obrigatdria a apresentacdo, para os estudantes menores de idade, de autorizacdo

dos responsaveis legais, conforme Anexo .

§ 2° A autorizacao que consta no Anexo | deve estar acompanhada de cépia do RG dos

responsaveis legais.

§ 3° O estudante que nao fizer a entrega da documentacao sera impedido de participar

do torneio pelo articulador do seu campus.

Art. 16. Serdao ofertadas 32 vagas de equipes, distribuidas a cada campus conforme

numero de matriculas equivalentes:

Matricula Participacao do
Campus . Campus na Oferta Vagas
Equivalentes
Geral
Campus Ararangua 1379,42 3,51% 1
Campus Cacador 1179,95 3,00% 1
Campus Canoinhas 1335,17 3,40% 1
Campus Chapecd 1801,33 4,58% 1
Campus Criciima 1893,93 4,82% 2
Campus Floriandpolis 8405,08 21,38% 5
Campus
] 1598,74 4,07% 1
Florianopolis-Continente
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Campus Garopaba 826,66 2,10% 1
Campus Gaspar 2163,13 5,50% 2
Campus Itajai 1785,76 4,54% 1
Campus Jaragua do Sul -
1341,75 3,41% 1
Centro
Campus Jaragua do Sul -
2237,37 5,69% 2
Rau
Campus Joinville 2412,66 6,14% 2
Campus Lages 1831,85 4,66% 1
Campus Palhoca-Bilingue 1110,79 2,83% 1
Campus Sao Carlos 639,88 1,63% 1
Campus Sao José 1795,97 4,57% 1
Campus Sao Lourenco do
218,99 0,56% 1
Oeste
Campus Sao Miguel do
1052,21 2,68% 1
Oeste
Campus Tubarao 717,07 1,82% 1
Campus Urupema 397,44 1,01% 1
Campus Xanxeré 667,82 1,70% 1
CERFEAD 2515,55 6,40% 2
TOTAL 39308,52 100% 32

Fonte: Plataforma Nilo Pecanha (PNP - 2020 | Ano base 2019)

§ 1° As vagas nao utilizadas na primeira oferta serao divulgadas no site do evento

http://www.ifsc.edu.br/torneiolol no dia 19 de outubro de 2020.

§ 2° As vagas remanescentes serao distribuidas por sorteio entre os interessados, via
Google Meet, no dia 20 de outubro de 2020, as 16h.
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SECAO Il - DAS INSCRICOES

Art. 17. A inscricao das equipes devera ser realizada exclusivamente pelo articulador,
de 08 a 18 de outubro de 2020, por meio do formulario online que sera enviado por

e-mail aos articuladores.

§ 1° O articulador é o responsavel pela veracidade de todas as informacbes e

documentos adicionados no formulario de inscricao.

§ 2° A nao inscricao de uma ou mais equipes neste periodo implicara na geracao de vaga

remanescente, a qual sera ofertada conforme o disposto no art. 16, paragrafo 2°.

Art. 18. No ato da inscricdo, cada campus devera indicar suas equipes, conforme

numero de vagas estipuladas no art. 16 e uma equipe reserva para o caso de sorteio de

vagas remanescentes.

Art. 19. Cada equipe devera ser composta por sete jogadores (cinco titulares e dois

reservas).

§ 1° Podem ser inscritos como jogadores os estudantes regularmente matriculados em

cursos do IFSC que tenham:

| - acesso ao equipamento e conexao de dados necessaria para participar dos confrontos
nos horarios agendados;
Il - disponibilidade para participar dos confrontos que forem re-agendados;

[l - autorizacao do responsavel legal, para os menores de idade.

§ 2° Também pode ser inscrito um técnico para cada equipe (opcional), podendo este

ser um estudante regularmente matriculado no IFSC ou um servidor do IFSC.
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§ 3° As equipes devem ser formadas obrigatoriamente por jogadores do mesmo campus.

Art. 20. No formulario de inscricao devera conter corretamente:

| - o campus ao qual a equipe pertence;

Il - o nome da equipe, aprovado pelo articulador do campus;

[ll - nome do técnico da equipe, caso tenha;

IV - nome completo, nUumero de matricula, niumero do RG e CPF, autorizacao dos pais

para os menores de idade (Anexo ) e nome de invocador de todos os jogadores.

Paragrafo unico. O nome da equipe e o nome de invocador dos jogadores nao podem ser

ofensivos ou conter linguagem impropria.

Art. 21. A homologacao das inscricoes ocorrera no dia 20 de outubro de 2020.

Art. 22. Os estudantes que estiverem inscritos e deixarem de participar do torneio, sem

apresentar justificativa, estarao impedidos de participar da préxima edicao do evento.

CAPITULO V - DO FORMATO DO TORNEIO

Art. 23. O torneio sera organizado em sistema de eliminatoérias simples, possuindo o seu
chaveamento: primeira fase, oitavas de final, quartas de final, semifinais, disputa de

terceiro e quarto lugar e final.

Paragrafo unico. Todos os confrontos serao disputados em melhor de 3 partidas (Md3).
CAPITULO VI - DOS CONGRESSOS

Art. 24. Durante a realizacao do evento, os representantes das equipes podem ser

convocados para a realizacao de Congressos (online, preferencialmente pelo Google

Meet), com o objetivo de:
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| - definir padroes de conducao da competicao;

Il - realizar o sorteio dirigido para composicao dos grupos;

[l - acertar detalhes e procedimentos técnicos e administrativos a serem adotados
durante a competicao, visando adequar a competicao as suas reais finalidades;

IV - dirimir davidas, discutir e/ou apresentar a tomada de decisoes sobre

situacoes de irregularidades;

V - dirimir duvidas, discutir e/ou apresentar a tomada de decisdes sobre casos omissos.

Art. 25. A convocacao se dara por publicacdo no site do evento

http://www.ifsc.edu.br/torneiolol e sera enviada uma mensagem via whatsapp para o

representante da equipe, com antecedéncia minima de 24 horas da reuniao.

Art. 26. E obrigatéria a presenca do articulador nos Congressos em que a equipe for

convocada.

Paragrafo unico. Caso o articulador nao possa estar presente na reuniao, 0 mesmo

devera indicar um representante.

Art. 27. O congresso para sorteio dos confrontos acontecera no dia 21 de outubro de
2020, as 16h.

§ 1° Todos os articuladores estao convocados para este congresso.

§ 2° Poderao também estar presentes neste congresso, os técnicos ou um jogador de

cada equipe (quando nao houver o técnico presente).
CAPITULO VII - DA COMUNICACAO

Art. 28. Os articuladores e os técnicos de cada equipe serao adicionados num grupo do

whatsapp criado para a finalidade de promover a comunicacao.
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Art. 29. Todas e quaisquer manifestacoes da Organizacao serao realizadas nos seguintes
canais:

| - grupo de whatsapp do evento, a ser criado pela Organizacao;

Il - boletins oficiais com informacoes e deliberacoes, que serao divulgados no site

http://www.ifsc.edu.br/torneiolol.

Art. 30. A Organizacao do torneio fornecera um servidor no aplicativo Discord.

§ 1° O link para o servidor sera informado aos articuladores até a data de inicio do

torneio.

§ 2° Os participantes que ainda nao possuem o aplicativo, poderao baixa-lo no site

https://discord.com/new.

§ 3° Todos os jogadores deverao participar do servidor fornecido.

§ 4° O nome de usuario e apelido no servidor devera ser o nome completo do

participante.

§ 5° As equipes deverao utilizar os canais do servidor para seu chat de voz durante as

partidas.

§ 6° Os canais de voz poderao ser monitorados pela Organizacao do evento, a fim de

detectar fraudes ou condutas inadequadas.

CAPITULO VIII - DAS CONDICOES PRE-PARTIDA

Art. 31. A escalacao das equipes contendo o nome do jogador e a sua respectiva posicao

deve ocorrer Unica e exclusivamente durante o tempo da “Janela de Escalacao”.

11
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§ 1° A “Janela de Escalacao” é um tempo de 5 (cinco) minutos, que ocorrera antes de

cada partida.

§ 2° No caso de primeira partida do dia para as equipes, a “Janela de Escalacao” se

iniciara 20 minutos antes da mesma.

§ 3° O inicio e fim da “Janela de Escalacao” sera informado no grupo de Whatsapp da

Organizacao.

§ 4° Nos confrontos em que o vitorioso seja decidido em melhor de trés partidas, o
técnico (quando houver) ou o representante da equipe podera alterar a escalacao

durante cada “Janela de Escalacao”, que ocorrera em cada intervalo.
Art. 32. Imediatamente apo6s o anuncio do fim da “Janela de Escalacao”, o saguao sera
criado e os jogadores e o técnico da equipe (quando houver) deverao se apresentar para

check-in online visando conferéncia e entrevista com a Organizacao.

§ 1° O técnico (quando houver) ou o representante da equipe sera convidado para o

saguao pela Organizacao e devera convidar os demais integrantes da sua equipe.

§ 2° A presenca dos jogadores € de total responsabilidade da equipe.

§ 3° As equipes terao 10 (dez) minutos para que todos os cinco jogadores escalados para
a partida estejam presentes, caso contrario, o time que nao apresentar todos os

membros sofrera derrota por W.O.

§ 4° Caso a situacao ocorra com ambas as equipes, abrir-se-a nova Janela de Escalacao e

se repetirao os procedimentos para inicio da partida, sem prejuizo para as equipes.

12
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Art. 33. Durante o saguao, nao sao permitidos no chat: linguagem obscena, chula,
vulgar, insultos, ameacas, abusos, calunia, difamacdo ou qualquer comportamento

ofensivo/repreensivel.

Art. 34. Assim que todos os jogadores estiverem presentes, deve-se esperar a
confirmacao das equipes e a autorizacao da Organizacao para iniciar a selecao de

campedes.

Art. 35. Nos confrontos em que o vitorioso seja decidido em melhor de trés partidas, as
mesmas ocorrerao consecutivamente, com intervalo de 10 (dez) minutos entre as

partidas.

Paragrafo unico. Neste tempo de intervalo ja estao inclusas a “Janela de Escalacao”

para a partida e preparacao para o inicio da proxima partida.

Art. 36. E de inteira responsabilidade de cada jogador ou equipe, garantir sua(s):

| - configuracbes de controle, video, som e quaisquer outros fatores que interfiram nas
condicoes de jogo;

Il - manutencao ou aquisicao de equipamentos, a fim de evitar falhas técnicas

durante a realizacao do evento.
CAPITULO IX - DAS REGRAS DURANTE A PARTIDA

Art. 37. As equipes deverao utilizar os canais de voz do servidor do Discord, fornecido

pela Organizacao, durante as partidas.

Paragrafo unico. Os técnicos das equipes nao deverao manter comunicacao com o0s

jogadores durante a partida.

13
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Art. 38. Em caso de falhas técnicas (desconexao, hardware e periféricos) cada equipe
tera direito a um total de 10 (dez) minutos (continuos ou fracionados) de pause para

realizar sua devida manutencao.

Paragrafo Unico. Apos o tempo decorrido a equipe devera continuar a partida, caso

contrario sofrera derrota por W.O.

Art. 39. Durante a partida, nao sao permitidos no chat: linguagem obscena, chula,
vulgar, insultos, ameacas, abusos, calunia, difamacdao ou qualquer comportamento
ofensivo/repreensivel.

CAPITULO IX - DAS CONDIGOES DURANTE A SELEGAO DOS CAMPEOES

Art. 40. Durante a selecao de campedes, os técnicos das equipes poderao permanecer

no canal de voz para auxiliar nas composicoes e estratégias.

Paragrafo Unico. Assim que a partida iniciar, a comunicacao com os técnicos devera ser

finalizada.

Art. 41. Caso um jogador escolha o campeao errado, o saguao nao sera refeito.

Art. 42. Em caso de bugs durante a seleciao de campedes, o saguao sera refeito

repetindo os banimentos e campedes selecionados até entao.
Art. 43. Considerando que algumas skins podem apresentar bugs capazes de alterar o

comportamento do Campedo, gerando alguma vantagem indevida, fica proibido o uso

das skins constantes no Anexo Il deste Regulamento.

14
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Paragrafo Unico. A Organizacao podera adicionar em Boletins Oficiais (no site do evento
e enviadas no grupo de Whatsapp da Organizacao) novas proibicoes de skins, caso

surjam novos bugs conhecidos com Campeodes.

CAPITULO IX - DAS RESPONSABILIDADES E PENALIDADES

Art. 44. E de responsabilidade direta e exclusiva do cyber atleta ou de seu responsavel
legal, em caso de menor de idade, os danos e consequéncias causadas por

comportamentos inadequados durante a participacao no evento.

Art. 45. Caso haja alguma conduta inadequada ou violacao das regras por parte de
algum participante ou equipe durante a realizacao do evento, estes estarao sujeitos a

receber as seguintes penalidades aplicadas pela Comissao Técnica e Disciplinar.

Art. 46. Praticas anti-jogo serao passiveis de punicao. Por exemplo: o uso de que
qualquer programa malicioso; desconectar intencionalmente; o uso de qualquer
configuracao/programa além das permitidas pelo jogo; comportamento nao
apropriado/profissional e/ou desrespeito a um jogador de outra equipe ou responsavel

do torneio etc.
Paragrafo Unico. A Comissao Técnica e Disciplinar julgara outras atitudes anti-jogo nao
previstas no caput.

CAPITULO X - DAS DISPOSICOES GERAIS
Art. 47. O IFSC nao podera ser responsavel, e dessa forma nao estara obrigado a
indenizar os participantes, por falhas de conexao, bem como por falha técnica de

qualquer tipo, ou por qualquer outra que nao esteja ao seu alcance solucionar,

incluindo, mas nao se limitando, ao mau funcionamento eletronico de qualquer rede,

15
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"hardware" ou "software", linha telefénica, ou por qualquer falha humana e/ou técnica,
dentre outras, que possam ocorrer durante, ou posteriormente, a inscricdo, bem como
no decorrer do torneio, e que, dessa forma, venham a prejudicar os participantes,

individual ou coletivamente.

Art. 48. O torneio sera paralisado por motivo de forca maior, segundo deliberacao da

Comissao Organizadora.

Art. 49. A Comissao Organizadora, se necessario, expedira outros documentos

complementares ao Regulamento.

Art. 50. Todos os participantes do evento autorizam o IFSC, em carater gratuito, o uso
de audio, video e qualquer outro material gerado durante a competicao para fins de

divulgacao do evento, tanto durante quanto apds o mesmo.

Art. 51. Os participantes deste evento serao considerados conhecedores da legislacao
aplicavel a esta modalidade de esporte eletronico e das disposicoes contidas neste
Regulamento e, igualmente, dos atos administrativos complementares, servindo a

inscricao no evento para fins de ciéncia.

Art. 52. Compete a Comissao Organizadora resolver os casos omissos deste

Regulamento.
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ANEXO |

DECLARACAO AUTORIZACAO DO RESPONSAVEL

(anexar documento de identidade do responsavel)

Eu , portador do

RG , responsavel legal pelo(a) estudante

, matriculado(a) no

curso , ho Instituto Federal de Santa

Catarina, campus , autorizo a participacao do(a)

mesmo(a) no Torneio de League of Legends do Instituto Federal de Santa Catarina, que
ocorrera de 22 a 25 de outubro de 2020, pela internet, na condicao de jogador (cyber

atleta), sob a responsabilidade do servidor

Estou ciente de que o menor referido precisara utilizar a internet no momento dos
jogos, que ocorrerao predominantemente a noite e aos finais de semana, com
transmissao pelas redes sociais e que seu home, imagem e voz poderao ser utilizados nos

materiais do evento e autorizo esta utilizacao.

Telefone: () e/ou( )

, de de 2020.

Assinatura do Responsavel

(igual consta no documento)
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ANEXO II
LISTA DE PROIBICOES DE SKINS DE CAMPEOES
Considerando que algumas skins podem apresentar bugs capazes de alterar o

comportamento do Campedo, gerando alguma vantagem indevida, fica proibido o uso

das seguintes skins durante o torneio:

1. Anivia: Gelo sombrio 32. Shyvana: Garras-de-Cranio
2. Annie: Goética 33. Shyvana: Chamas Negras
3. Aurelion Sol: Mech 34. Sivir: Cacadora

4. Corki: Asas do dragao 35. Sona: DJ

5. Ezreal: Pulsefire 36. Syndra: Justiceira

6. Ezreal: Fliperama 37. Syndra: Atlante

7. Fizz: Supergalactico 38. Syndra: Dama de Ouros

8. Fizz: Doguinho 39. Syndra: Guardia Estelar

9. Gragas: Vandalo 40. Syndra: Curtindo o Verao
10. Heimerdinger: Treinador de Dragoes 41. Syndra: Dia Nevado

11. Jayce: Esquecido 42. Varus: Arco Celeste

12. Karma: Estrela Negra 43. Veigar: Chefao Final

13. Kayle: Pentakayle 44, Viktor: Criador

14. Kennen: Infernal 45. Vladmir: Aguas Sombrias
15. Kindred: Supergalacticos 46. Vladmir: Ladrao de Almas
16. Kog’Maw: Leao Chinés 47. Vladmir: Emissario da Escuridao
17. Kog’Maw: Maquina de Combate 48. Ziggs: Chefao

18. Kog’Maw: Hextech

19. Lux: Elementalista

20. Malphite: Barca de Ferro
21. Malzahar: Chefao

22. Nautilus: AstroNautilus

23. Neeko: Inverno Magico

24. Nidalee: Cacadora de Cabecas
25. Nidalee: Desafiante

26. Nunu: Zumbi

27. Rakan: Queridinho

28. Renekton: Curtindo o Verao
29. Rek’Sai: Curtindo o Verao
30. Rengar: Mech

31. Shaco: Goseong
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